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MUSEET

SSSSSSSSSSSSSS OR VARLDSKULTUR

SAGOVARLDAR - SAGOR, MYTER
OCH BERATTELSER

LARARHANDLEDNING

Forskola och grundskola ak F-6 i amnena Svenska och SO
(Geografi, Religion, Samhallskunskap och Historia)

Introduktion, upplagg, planering och arbetsuppgifter till
skolprogram med museipedagog eller besok pa egen hand



Introduktion

Utstéllningen Sagovarldar pa Etnografiska
museet i Stockholm erbjuder en larorik
upplevelse och ett rikt utbud och material som
|arare och elever fysiskt pa plats kan ta del av
inom ramen for skolamnena svenska och SO
(geografi, religion, historia, samhallskunskap) i
grundskolans arskurs F-6, samt forskolan.

Utstallningen kan levandegora laroplans-
anknuten tematik kring berattelser, berattande,
skonlitteratur, myter, mytologi, lasande,
skrivande, kreativitet, varlden, varldens lander
och kulturer, sprak, historia, religion mm.
Utstallningen kan skapa engagemang och bli
en bas for samtal, och darigenom ligga till
grund for ett starkt larande. Besoket kan
dessutom samkoras med undervisningen i
flera amnen, vilket kan underlatta majligheten
till att genomfora ett besok. Larare kan
samarbeta och mer tid och utrymme kan hittas
i skolschemat. Detta kan i sin tur leda till en
mindre stressfri tillvaro samtidigt som
eleverna kan komma i vdg pa en larorik och
minnesvard upplevelse. Undervisningen kring
temat kan fortga under flera tillfallen och delas
upp utifran strukturen fore-under-och efter
museibesoket.

Denna lararhandledning fokuserar pa larare
och elever som besoker museet fysiskt under
ett bokat skolprogram med museipedagog
eller besoker utstallningen pa egen hand (egen
ledning) med sin klass.

Bokningar av skolprogram gors via webbsidan
Visningar och skolprogram - Etnografiska
museet

For att besoka utstallningen pa egen hand
behdver lararen mejla Etnografiska museets
reception (reception@etnografiska.se) for att
boka datum och tid.
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For att pa egen hand kunna leda runt sin klass
och fordjupa sig i utstallningens innehall finns
dokumenten "Sagovarldar - sammanfattning
av utstallning” till hjalp.

Utstéliningens innehall och nedan dvningar och
arbetsuppgifter ar kopplade till forskolans och
grundskolans laroplan och kursplaner i
svenska och SO (geografi, religion, samhalls-
kunskap och historia) (se Laroplanskopplingar
utstallningen Sagovarldar Sagor, myter och
berattelser - Etnografiska museet)
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Infor besoket/anvandningen av museets
material

For att eleverna pa basta séatt ska kunna ta sig an
museets utbud kan det vara bra att redogdra for
vissa fakta, teman och begrepp, saval som museet
i sig infor besoket.

Infor museibesoket och undervisningen om
berattelser, berdttande, sagor, myter och
skonlitteratur fran olika delar av varlden &r det
givande att behandla fakta/teman/begrepp som:

Museum
Etnografi - folkbeskrivningar/folkberattelser
Saga

Myt

P& webbsidan Skola Online - Varldskulturmuseerna
(varldskulturmuseerna.se) finns Varldskultur-
museernas digitala larrresurser som berdr myter
och legender fran antikens Grekland och Rom:

Antiken - Varldskulturmuseerna

Herakles - Varldskulturmuseerna

Beromda myter - Varldskulturmuseerna

Beromda myter - Varldskulturmuseerna
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Introduktionsfilmer till Etnografiska museet och
Varldskulturmuseerna hittas pa:

Besok Etnografiska museet - YouTube

1 minut och 58 sekunder

Vilka ar Varldskulturmuseerna? - YouTube

2 minut 32 sekunder

Om klassen ska utfora ett eget arbete enskilt eller i
grupp under besoket/studietiden kan det vara en
idé att i forvag dela ut uppdrag eller |ata eleverna
sjalva vilja berattelse att studera. Se mer nedan!


https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-resurser/skolprogram-online/
https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-resurser/skolprogram-online/
https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-resurser/skolprogram-online/antiken/
https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-resurser/skolprogram-online/antiken/antikens-grekland/religion-och-mytologi/herakles/
https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-resurser/skolprogram-online/antiken/antikens-grekland/religion-och-mytologi/beromda-myter/
https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-resurser/skolprogram-online/antiken/antikens-rom/religion-och-mytologi/beromda-myter/
https://www.youtube.com/watch?v=aHmai1pIPR4
https://www.youtube.com/watch?v=5DAMlCGPooY

Under skolprogrammet/besoket

Det pedagogledda skolprogrammet inleds med att
museipedagogen haller i en introduktion till
utstallningen och tematiken. Liknande upplagg bor
den som gar pa egen hand med klassen
genomfdra. Om du som ldrare vill ha en speciell
inriktning pa skolprogrammet med museipedagog
meddela detta vid bokning och/eller prata med
museipedagogen om detta. Om ingen riktning valjs
sker ett allmant hallet program med inslag av de
olika alternativen. Inriktningarna som kan valjas ar:

Berattelser och berattande

Myter, legender och ursprungshistorier
Berattelser fran hela varlden. Fokus pa
varifran berattelserna kommer och vad de
kan beratta om dessa platser och
manniskorna som lever dar. En starkare
koppling till skoldamnet SO.

Dessa inriktningar ar dven spar som den larare som
besoker utstallningen pa egen hand med sin klass
kan foreta.

Efter introduktionen foljer eleverna med
museipedagogen/lararen in i utstallningen och
upptacker nagra av berattelserna och miljderna
tillsammans. Det finns tolv stycken beréattelser och
miljder i utstallningen, samt en i museiparken (om
grodan Tiddalik). Under ett skolprogram tas 3-4 av
dessa upp av museipedagogen. For den larare som
gar pa egen hand med sin klass tas tre beréattelser i
sin helhet upp i dokumentet "Sagovarldar -
sammanfattning av utstéllning”: Arraweelo, det
mexikanska dodsriket och valfisken Matsya.

Berattelserna formedlas pa ett spannande satt och
efter varje berattelse foljer en diskussionsstund
som berdr vad berattelsen handlar om, de
inriktningar som ldraren valt, samt vad eleverna
sjalva har for tankar och kanslor kring historierna.
Programmet avslutas med sammanfattning och
avslutande diskussion.
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Om museet ar oppet efter programmets slut kan
klassen fortsatta upptacka utstallningen pa
egenhand.



Arbetsuppgifter, fragor och dvningar till
skolprogrammet och utstallningen

Fragorna relaterar till det innehall som helt eller
delvis formedlas av museipedagogen under ett
skolprogram, men dvningarna kan dven anvandas
av klassen efter en visning eller da de gar pa egen
hand i utstallningen. Fragorna kan genomforas av
eleverna sjalva, i grupp eller under en diskussion
med lararen i utstallningen eller efterat i skolan.

Arbetsuppgifter om sagorna

1. Aterberitta berittelsen om Arraweelo!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
beréttelsen?

Berattelsen handlar om en orattvisa - vilken?
Vad tycker du om orattvisor? Hur ska orattvisor
l6sas?

Vad ar en legend? Kanner du till nagon annan
legend? Vilken?

Vad menas med hjalte?
Vad menas med huvudkaraktar?

Vem ér hjalte och huvudkaraktar i berdttelsen om
Arraweelo?

Har du ndgon hjalte? Hur ska en hjalte vara?

Vilka ar dina favoriter bland huvudkaraktarer i
andra berattelser?

Fran vilken varldsdel kommer berattelsen om
Arraweelo? Fran vilket land?
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2. Aterberitta berittelsen om valen Jeedara!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
beréttelsen?

Vad ar en myt?
Vad ar en skapelsemyt och skapelseberattelse?

Kanner du till ndgon annan skapelseberattelse?
Vilken?

Hur tror du varlden skapades?

Fran vilken varldsdel kommer beréttelsen om
Jeedara? Fran vilket land?

3. Aterberitta berittelsen om zodiakdjuren!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
berdttelsen?

Vad menas med arsdjur? Vilket arsdjur ar du?
Vad menas med ursprungshistoria?

Kanner du till ndgon annan ursprungshistoria?
Vilken?

Fran vilken varldsdel kommer beréattelsen om
zodiakdjuren? Fran vilket land?

4. Aterberitta berittelsen om mugumotridet!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
beréttelsen?

Berattelsen har ett speciellt tema som den som
laser eller lyssnar till berdttelsen ska fundera extra
over. Vad ar temat i berattelsen om mugumo-
tradet? Vad ska du lara dig?

Hur tycker du vi battre ska ta hand om jorden,
vérlden och naturen?

Kanner du till andra teman som berattelser brukar
handla om? Vilka?



Fran vilken varldsdel kommer berattelsen om
mugumotradet ifran? Fran vilket land?

5. Aterberitta berittelsen om de forilskade
bergen!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
berdttelsen?

Berattelsen har ett speciellt tema som den som
laser eller lyssnar till berattelsen ska fundera extra
over. Vad ar temat i berattelsen?

Kanner du till andra teman som beréttelser brukar
handla om?

Fran vilken varldsdel kommer berattelsen om de
foralskade bergen? Fran vilket folk (folkgrupp/
minoritet)?

6. Aterberitta berittelsen om mardhundarna
tanuki!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
beréttelsen?

Vad menas med saga? Vad menas med folksaga?

Kanner du till andra sagor? Kanner du till andra
folksagor?

Fran vilken varldsdel kommer beréttelsen om
mardhundarna? Fran vilket land?

7. Aterberitta berittelsen om de dodas rike!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
berattelsen?

Vad tror du hander efter doden?
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Vad dr en myt? Vad &r en skapelsemyt och
skapelseberattelse? Kanner du till ndgon annan
skapelseberattelse? Vilken?

Fran vilken varldsdel kommer beréttelsen om de
dodas rike? Fran vilket land?

8. Aterberitta berttelsen om valfisken Matsya!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
berdttelsen?

Vad &dr en myt?
Vad ar en skapelsemyt och skapelseberattelse?

Kanner du till ndgon annan skapelseberattelse?
Vilken?

Berattelsen har ett speciellt tema som den som
laser eller lyssnar till berdttelsen ska fundera extra
over. Vad ar temat i berattelsen?

Kanner du till andra teman som berattelser brukar
handla?

Beréattelsen har att gora med en speciell religion.
Vilken? Vad menas med religion?

Fran vilken varldsdel kommer beréttelsen om
valfisken Matsya? Fran vilket land?

9. Aterberitta berittelsen om musiken fran
bergen!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
berdttelsen?

Berattelsen har ett speciellt tema som den som
laser eller lyssnar till berdttelsen ska fundera extra
over. Vad ar temat i berattelsen?

Kanner du till andra teman som berattelser brukar
handla om?



Berattelsen handlar om en karneval och en speciell
hogtid och tradition? Vad menas med hogtid?

Vad menas med tradition? Kanner du till andra
hogtider?

Fran vilken varldsdel kommer beréttelsen om
musiken fran bergen? Fran vilket land?

10. Aterberitta berittelsen om Stallu!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
beréttelsen?

Vilka kanslor fick du nar du horde berattelsen?

Varfor tror du berattelsen skapats? Vad skulle
berattelsen gora med den som horde den?

Vad menas med saga? Vad menas med folksaga?

Kénner du till andra sagor? Kanner du till andra
folksagor?

Berattelsen ar dven en skrackhistoria. Kanner du till
andra skrackhistorier eller laskiga berattelser?

Fran vilken del av varlden kommer berattelsen om
Stallu? Fran vilket folk (folkgrupp/minoritet)?

11. Aterberitta berittelsen om faglarnas resa!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
beréttelsen?

Fdglarna letar efter ndgon att leda dem sa att du
slutar braka och tar hand om sig sjalv béttre.
Vad far de for svar?

Berattelsen ar skriven i diktform. Detta kallas dven
for lyrik och poesi. Vad menas med det?

Berattelsen ar en reseberattelse som handlar om
sokandet efter svaret pa en fraga. Kanner du till
andra berattelser som handlar om en resa? Vilka?
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Kanner du till andra berattelser som handlar om
sokandet efter svaret pd en fraga? Vilka?

Fran vilken varldsdel kommer berattelsen om de
faglarnas resa? Fran vilket land?

12. Aterberitta berittelsen om Goha!

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
beréttelsen?

Vilka kanslor fick du nar du horde berattelsen?

Berattelserna om Goha lockar ofta till skratt.
Kanner du till ndgon annan rolig historia? Vilken?

Fran vilken del av varlden kommer beréttelsen om
Goha? Fran vilka lander?

13. Aterberitta berittelsen om grodan Tiddalik!

Obs! Berattelsen skildras utanfor museet i
Museiparken.

Vilka kanslor och tankar fick du nar du horde
beréttelsen?

Vilka kanslor fick du nar du horde berattelsen?

Berattelsen om grodan Tiddalik lockar till skratt.
Kanner du till ndgon annan rolig historia? Vilken?

Fran vilken del av varlden kommer beréttelsen om
grodan Tiddalik? Fran vilket land?



Se aven traplattorna i varje sagomiljo med fakta
och fragestallningar kring:

Var kommer beréttelsen ifrdn?

Vad far berattelsen oss att tanka pa?
Vad ar det for slags berattelse?

Hur kan en beréttelse berattas?

Fakta och fragor om Arraweelo, Dodsriket och
Valfisken Matsya hittas aven i dokumentet
"Sagovarldar - sammanfattning av utstallning”.

Ovningar och arbetsuppagifter att fortstta med
under eller efter besoket i utstéllningen

1. Aterberitta/sammanfatta en av berattelserna i
utstallningen

2. Teckna en scen eller handelse fran en av
utstallningens berattelser

3. Dramatisera (spela upp som i teater) en scen
eller handelse fran en av utstallningens berattelser

4. Skriv en fortsattning pa nagon av berattelserna i
utstallningen

5. Vilj en berattelse i utstallningen och forsok hitta
en liknande beréttelse. Vad ar det for berattelse?
Vilka likheter och skillnader finns mellan
berdttelserna?
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6. Besvara alla eller vissa av foljande fragor:

A. Vem &r din hjdlte? Vem &r din forebild? Hur ska
en hjalte vara? Hur ska en forebild vara?

B. Vilken ar dina favoritkaraktarer fran
berattelsernas varld? Varfor tycker du det?

C. Har du nagon favoritskurk fran berattelsernas
varld? Vem? Varfor?

D. Kanner du till ndgon legend forutom legenden
om Arraweelo? Om sa &r fallet, aterberatta den.

E. Kanner du till ndgon skapelseberattelse forutom
de som finns med i utstallningen? Om sa &r fallet,
aterberatta den.

F. Kanner du till ndgon ursprungshistoria férutom
de som finns med i utstallningen? Om sa ar fallet,
aterberatta den.

G. Kanner du till nagon beréattelse med ett speciellt
tema i forutom de som finns med i utstallningen?
Om sa ar fallet, aterberatta den och beskriv dess
tema.

7. Skriv en egen berattelse

Uppgiften kan kompletteras med en eller flera
deluppgifter:

A. Beskriv din huvudkaraktar och hjalte

B. Beskriv berattelsens
motstandare/skurk/antagonist

C. Dela upp berattelsen i tydliga akter/delar -
borjan, mitt och slut

D. Gestalta en tydlig konflikt eller ett problem

E. Beratta om ett speciellt tema
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8. Hitta pa en egen skapelsemyt

9. Hitta pa en egen legend

10. Hitta pa en egen ursprungshistoria

11. Hitta pa en laskig historia

12. Hitta pa en rolig historia

13. Hitta pa en berattelse som handlar om en resa

14. Hitta pa en berattelse som handlar om
sokandet efter ett svar
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